
ТАЙНА ГРАФА

Квест по городу Богородицк,

выполнила Пузырева Виктория



Идея:

Удивить гостей города и рассказать

историю о усадьбе графа

Цель:

Получить новые знания, рассказать

удивительную историю города и

подарить положительные эмоции

Продолжительность:

Час-полтора

Протяженность:

2,5 километра

Возрастная категория:

8-15 лет

Легенда:

В Богородицке на высоком берегу

большого пруда, напротив города,

раскинулся огромный старый парк. Он

носит имя своего создателя – Андрея

Тимофеевича Болотова. Сегодня вам

предстоит познакомиться со всеми

достопримечательностям этого

старинного парка.
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После прохождения квеста участники

познакомиться с историей города и с

знаменитыми достопримечательностями . 

Ещё чтоб перейти к некоторым заданиям они

должны будут дойти до определённых объектов.



МЕХАНИКА КВЕСТА

PITCH DECK 4

НАЧАЛО
Участники получают легенду с
заданием, выполняют первые
два задания и переходят

дальше.

КОНЕЦ
Участники доходят до
последней станции где
получают письмо с

благодарностью за участие

ОСНОВНАЯЧАСТЬ

Чтоб перейти дальше
игроки должны подходить

к определённым
памятникам по маршруту.

После прибытия к
определённому памятнику у
них появляются задания, 

они его выполняют и
двигаются дальше.



МАРШРУТ



ЗАДАНИЯ

Наведите камеру телефона или

сканера на данный кьюар код и

вы сможете познакомиться со

всеми заданиями



ФИНАЛ

PITCH DECK 7

В конце квеста вы получите

письмо с благодарностью. А

ещё сможете насладиться

замечательным видом

каскадных прудов.



ПРОХОЖДЕНИЕ
КВЕСТА

8

СПАСИБО ЗА

ВНИМАНИЕ!
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